
教員養成組織及び教員数 教員別担当授業科目 

（１） 各組織の概要

①

組織名称： 全学教務委員会

目 的： 全学にわたる教育活動の向上を推進するため、教務に関する各種事項を審議する。 

責 任 者： 全学教務委員会委員長

構成員（役職・人数）： 教務部長 1 名、教学グループ長 1 名、学部教務主任 5 名、教務チームリーダー1

名、共通教育機構長１名、教学担当副学長 1 名 

運営方法：毎月 1 回、教職課程運営を含む教学全般に関する企画の発議や各種問題・課題の審議

をおこなう。この場において各学部教務委員会や資格課程教育部門運営委員会等で協議された教

学上の諸事案が集約され、情報及び課題の共有や、各学部間での連絡調整がはかられる。

②

組織名称： 資格課程部門会議

目 的： 教職課程を含む大学に設置された各種資格課程の運営について協議する。

責 任 者： 資格課程部門長

構成員（役職・人数）： 資格課程部門長 1 名、教育実習指導教員 4 名、教職課程担当教員 2 名、教務チ

ーム・リーダー 1 名、教務チーム員 1 名（教職課程実務担当） 

運営方法：定例としては年 5 回開催している。教育実習をめぐる諸問題については本学が加

盟する｢京都地区大学教職課程協議会｣での討議を踏まえて、各教育委員会や実習校校長、教

頭、教務主任、教科担当者と協議する。その結果は当該委員会にフィードバックされ、以降

の実習指導や学事対応に反映される。

（２）（１）で記載した個々の組織の関係図
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教員養成に係る学科組織と教員、担当授業科目等 

 

認定課程を有する各学科と教職関連科目を担当する専任教員は下記のとおり。 

なお、各教員の教育研究業績については都度更新されるため、次の教員紹介サイトを参照のこと。 

http://www.kyoto-seika.ac.jp/edu/faculty/ 

 

■全学共通教育科目 

教員名 担当授業名 

アティカス シムズ プログラミング３ 

磯辺 ゆかり 英語１ 

吉川 義盛 プログラミング３ 

吉川 昌孝 メディア表現概論１ 

高村 遼 英語１ 

鯖江 秀樹 美術史 

山田 小夜歌 スポーツ実習１ 

鹿野 利春 

教育実習Ⅰ 

事前・事後指導 

情報科教育法Ⅰ 

情報と倫理 

住友 剛 

教育実習Ⅱ 

教育実習Ⅰ 

事前・事後指導 

学校ボランティア 

人権教育論 

社会科地歴科教育法Ⅰ 

教職論 

上野目 浩一 

教育実習Ⅱ 

教育実習Ⅰ 

事前・事後指導 

学校ボランティア 

美術科・工芸科教育法Ⅰ 

美術科教育法Ⅰ 



教職論 

森 七恵 

教育実習Ⅱ 

教育実習Ⅰ 

事前・事後指導 

道徳教育論 

教育原論 

申 昌浩 宗教学 

是澤 範三 国語科教育法Ⅰ 

川本 静香 
学校ボランティア 

教育相談 

谷本 尚子 デザイン概論１ 

淡田 明美 京都の伝統工芸講座１ 

渡辺 知規 情報と倫理 

南 了太 国際文化特講１ 

米原 有二 京都の伝統工芸講座１ 

籔内 智 英語１ 

 

■芸術学部 

教員名 担当授業名 

井川 彩子 芸術基礎実習１ 

宮永 甲太郎 芸術基礎実習１ 

笹岡 由梨子 芸術基礎実習１ 

中村 裕太 芸術基礎実習１ 

中野 裕介 芸術基礎実習１ 

藤野 裕美子 芸術基礎実習１ 

 

■デザイン学部 

教員名 担当授業名 

王 怡琴 ビジュアルデザイン応用実習３ 

岸本 敬子 
イラスト応用実習３ 

イラスト基礎実習１ 

行徳 達之 プロダクトデザイン基礎実習１ 

高橋 亨 
ビジュアルデザイン基礎実習１ 

ビジュアルデザイン応用実習３ 



山口 義順 
イラスト応用実習３ 

イラスト基礎実習１ 

志萱 晃一 
ビジュアルデザイン基礎実習１ 

ビジュアルデザイン応用実習３ 

小北 光浩 

プロダクトデザイン基礎実習２ 

プロダクトデザイン基礎実習５ 

プロダクトデザイン基礎実習１ 

森原 規行 ビジュアルデザイン応用実習３ 

大溝 範子 
ビジュアルデザイン基礎実習１ 

ビジュアルデザイン応用実習３ 

大迫 克全 プロダクトデザイン基礎実習５ 

谷本 尚子 デザイン概論１ 

淡田 明美 

工芸１ 

プロダクトデザイン基礎演習３ 

プロダクトデザイン基礎演習２ 

プロダクトデザイン基礎演習１ 

プロダクトデザイン基礎実習１ 

竹内 一馬 
ビジュアルデザイン基礎実習１ 

ビジュアルデザイン応用実習３ 

中村 光宏 
イラスト応用実習３ 

イラスト基礎実習１ 

中農 稔 ビジュアルデザイン応用実習３ 

筒井 大介 イラスト応用実習３ 

白井 慧 
ビジュアルデザイン基礎実習１ 

ビジュアルデザイン応用実習３ 

平田 喜大 プロダクトデザイン基礎実習５ 

米津 智之 
イラスト応用実習３ 

イラスト基礎実習１ 

米本 昌史 

プロダクトデザイン基礎実習２ 

工芸１ 

プロダクトデザイン基礎演習３ 

プロダクトデザイン基礎演習２ 

プロダクトデザイン基礎演習１ 

プロダクトデザイン基礎実習１ 

豊永 政史 
ビジュアルデザイン基礎実習１ 

ビジュアルデザイン応用実習３ 

北村 ケンジ イラスト応用実習３ 



イラスト基礎実習１ 

 

■マンガ学部 

教員名 担当授業名 

おおひなた ごう 
マンガ基礎実習１ 

マンガデッサン１ 

つづき 萌重 マンガデザイン１ 

伊藤 豊 アニメーション表現技法１ 

宇島 葉 表現技法１ 

宇野 元智 マンガ基礎実習１ 

間﨑 渓 アニメーション基礎実習５ 

丸岡 慎一 
ゲームデザイン基礎１ 

マンガ基礎実習１ 

岩瀬 由布子 
アニメーション表現技法１ 

アニメーション基礎実習１ 

高田 悠希 
マンガ基礎実習１ 

マンガデッサン１ 

小川 剛 キャラクター造形基礎３ 

小田 隆 
人体研究１ 

キャラクター造形基礎４ 

松井 仁美 
マンガ基礎実習１ 

マンガデッサン１ 

上村 孝人 

アニメーション作画基礎１ 

アニメーション基礎実習５ 

アニメーション基礎実習１ 

神野 翼 

ドローイング１ 

アニメーション基礎実習５ 

アニメーション基礎実習１ 

杉浦 た美 キャラクター造形基礎２ 

石井 規仁 アニメーション基礎実習１ 

石井 健太 
マンガ基礎実習１ 

マンガデッサン１ 

石田 葉月 マンガ基礎実習１ 

相澤 亮 ３Ｄグラフィックス基礎４ 

中村 佳代 表現技法１ 

長尾 謙一郎 マンガデザイン１ 

辻田 幸広 マンガ基礎実習１ 



田中 圭一 

表現技法１ 

マンガ基礎実習１ 

マンガデッサン１ 

米澤 彩織 
アニメーション作画基礎１ 

アニメーション基礎実習１ 

睦月 ムンク マンガ基礎実習１ 

 

■国際文化学部 

教員名 担当授業名 

ジェニファー・ティーター ジェンダー論 

岩本 真一 
歴史学概論 

京都の歴史 

吉元 加奈美 京都の歴史 

三原 尚子 文学概論 

申 昌浩 宗教学 

清水 貴夫 比較社会学 

田村 有香 現代社会論 

南 了太 国際文化特講１ 

惠阪 友紀子 文学概論 

 

■メディア表現学部 

教員名 担当授業名 

吉川 昌孝 
メディア表現概論 

メディア表現概論１ 

松村 慎 応用演習１３ 

 


