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ポピュラーカルチャー学部  音楽コース カリキュラムマップ

［基礎実習］
つくる実習と届ける実習を両方履修する

［基礎演習］

リズム
アンサンブル
セッション①
セッション②
ボイス

トレーニング①

つくる
［基礎演習］

音楽理論
レコーディング

つくる
［基礎演習］

リサーチ
（資料分析）
音楽ビジネス

届ける
［基礎演習］

グラフィック
デザイン
写真

グラフィックソフト
エディトリアル

届ける

［制作演習］

ボイス
トレーニング②

つくる
［制作演習］

ミキシング
PA
編曲法

つくる
［制作演習］

文章表現
アカデミック
ライティング

届ける
［制作演習］

照明

届ける

［応用演習］

フィールドワーク
プロモーション

届ける
［応用演習］

ソングライティング1・2
トラックメイキング1・2
オーケストレーション
映像と音楽
ゲームサウンド

つくる

DTM
作曲

つくる

音楽ライティング
情報発信

届ける

［制作実習］
制作実習を2つ選択し履修する

ポピュラーカルチャー原論
［専門講義科目（1年次必修）］

［基礎演習（1～4年生選択履修）］
［制作演習（2～4年生選択履修）］
［応用演習（3～4年生選択履修）］

ポピュラー音楽史／文化批評／音響工学／サウンドスケープ論
［専門講義科目（1～4年生選択履修）］

スタジオ
ワーク

録音や編集の
テクニックによ
ってサウンドの
質を高める

イベント

イベントの企画
や運営の手順
を学ぶ。学部
共通

DTM

PCによる打ち
込みや音響編
集をベースとし
た制作を行う

ソング
ライティング
メロディとリズ
ムと言葉の関
係を意識して、
うたをつくる

作曲技法

様々な作曲技
法を用い、自作
曲をたくさん作
る練習をする

雑誌編集

雑誌の誌面の
見方と作り方
を学ぶ。学部
共通

［自由制作・卒業制作］ 卒業制作・卒業論文
一人ひとりが自分の決めたテーマに基づき作品制作、イベント企画・運営、論文執筆を行う
　「つくる+届ける」の共同制作や、ファッションコースとの合同プロジェクトも可能

制作実習「作曲技法」
の応用編。より高度な
楽曲制作を行う

作曲技法
制作実習
「スタジオワーク」の
の応用編。より高度な
録音を行う

スタジオワーク
音楽と社会の
関係について、様々な
視点から考える

音楽と社会

Maxなどプログラミング
言語を駆使した
メディアアート作品の
制作

インタラクション
特定の方法に拘らず、
自由な発想で
作品制作に取り組む

創作
制作実習「イベント」の
応用編。ファッション
コースと共通

イベント

楽曲分析／作詞論／音響編集論／音響技術論／世界の音楽文化／地域の音楽文化／聴覚文化論／音楽著作権
［専門講義科目（2～4年選択履修）］

［応用実習］ 応用実習を2つ選択し履修する
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