
教育目標
。る知をみし楽のとこ」るすンイザデ「 □

□ 私たちのより良い生活を創造する「住まいとくらし（インテリアデザインと生活クリエイト）」のデザインを学ぶ。
□ 平面と立体（2次元と3次元）を繋ぐデザインを学ぶことが、このコースの特長。
□ 京都に立地する大学として、京都が有する「伝統」「先進」「環境」のDNAをデザインという行為の中に息づかせ、世界に発信する。

講義系科目

1年次

1年次

2年次

2年次

3年次

3年次

4年次

4年次

素材系演習科目 IT系演習科目
デザイン系実習科目

平面系実習科目 立体系実習科目 企画系実習科目

「デザインする心」を身につける

ライフクリエイションの基本と応用を身につける

幅広いライフクリエイションの専門分野を理解する

各種素材の造形

京都の伝統工芸

パソコンと写真

ポートフォリオ

コンピュータの基礎

デザインの総合力を発揮する

ライフクリエイショ
ンに必要な理論・
知識を身につける

［講義］
プロダクトカラー論

家具史
デザイン史1・2

基礎デザイン3
インテリア小物 

基礎デザイン2
視覚表現
デザイン

工芸1
（漆・鍛金）
工芸2

（竹・京指物）

デザイン
テクノロジー1
illustrator
photoshop

デザイン
テクノロジー3 or 5
（製図/CAD or 写真）

デザイン
テクノロジー2 or 4
（DTP or 3D）

卒業制作テーマ研究
卒業制作研究

卒業制作・卒業論文
LC演習

立体造形1
商品のデザイン

［講義］
近代空間論
インテリア
デザイン論
ユニバーサル
デザイン論

［講義］
デザイン法規概論
人間生活工学
デザイン

マネージメント論
商品開発論
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卒業制作

大学院・就職

卒業制作テーマ
を、計画的にプ
ランニングし、企
画する授業。
　

ライフクリエイションの現場を大きく4分
野とコラボ授業に分類し、各分野ごとに
方向性が異なる2種類の選択科目を設
ける。学生は、10種類の専門実習科目
から4科目を選択することとなり、各パー
ソナリティーを専門能力を身につける。

パソコンスキル1

パソコンスキル2

デザイン
テクノロジー6
ポートフォリオ

作品集

パソコンスキル3

京都の伝統技術

プロフェッショナル スキル

エディトリアル
デザイン

地域環境デザイン

平面系

プロダクト
デザイン1
プロダクト
デザイン2

コラボ系

住宅デザイン
店舗デザイン

インテリア系

家具デザイン
ステーショナリー
デザイン

家具系
カトラリーデザイン
パッケージデザイン

雑貨系

ゼミ1
ゼミ2
ゼミ3

ライフクリエイションコース カリキュラムマップ

デザイン
マテリアル1 or 2
（真空成形 or 金属）

基本素材1

デザイン
マテリアル3 or 4
（セラミック or FRP）

基本素材2

絵画基礎
自然から学ぶ
カタチとイロ

　
京都デザイン
京からかみ

基礎デザイン１
立体表現技法
を身につける

　
立体構成
素材を用いて
立体感覚を育む

ワークショップ
実習2

対外プロジェクト

ワークショップ
実習2

対外プロジェクト

立体造形2
コンセプトワーク

［講義］
プランニングと企画

カリキュラム 201 7年度以降入学生
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