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デザイン学部 プロダクトデザイン学科  ファッションコースカリキュラムマップ

大学院・就職

理論系科目 デザイン系実習科目 素材系演習科目 IT系演習科目

１年次

ファッション
デザイナーに
必要な理論・知識を
身につける

「デザインとはなにか」を理解する 縫製やパターンの
基礎知識を身につける

グラフィックソフトの
基礎

2年次 ファッションデザインの基本と応用を身につける さまざまな素材や
表現方法に触れる 写真撮影の

基礎や加工
3年次 幅広いファッションの専門分野を理解する

4年次 デザインの総合力を発揮する

１年次

2年次

3年次

4年次
卒業研究実習1 / 2 / 3

卒業展示
卒業論文・卒業制作

基
礎
デ
ザ
イ
ン

応
用
デ
ザ
イ
ン

分
野
別
デ
ザ
イ
ン

卒
業
制
作

［講義］
・デザイン概論
・デザイン史

・ファッション史
・ファッション論

・アパレル素材論
・日本服飾史
・サステナブル・
  ファッション

基礎演習4/5

・illustrator

・photoshop

アカデミックスキル3/4

・ポートフォリオ

基礎演習6/7/8/10

・パターンメイキング
  基礎

基礎実習1～4

・ファッションデザインの基礎
・リサーチの方法論
・縫製

応用演習27/30

・立体断裁

応用演習33

・MDを踏まえた
  デザイン展開

応用演習36

・VMD

応用演習28/31

・ファッションビジネス

応用演習29

・プリント

応用演習32

・染織

応用演習21/24

・写真

応用演習35

・ニット

応用演習34/37

・PR

応用演習38

・ライティング

応用実習3 / 4 / 5 / 6

1～2年次で培った知識と技術をもとに、ゼミ指導教員のもと
でコレクション制作、企業とのコラボレーション、学外のプロ
ジェクト参加など、実践的な課題に取り組む。

基礎実習5/6 ・応用実習1/2

作る系 届ける系

・商品企画
・パターン

・編集
・プロモーション

教育目標
□ ビジネスとして時代が必要とする商品を創り出し、かつ社会に貢献するファッションデザイナーを育てる。
□ 日々変化する国際環境や産業構造をふまえ、時代に応じたファッションデザインを探求する。
□ 地球環境の変化に敏感に反応し、サステイナブルな社会と豊かな人間性を育むものづくりを研究する。
□ 京都に立地する大学として、京都が有する「伝承」「先進」「環境」のDNAをデザインという行為の中に息づかせ、社会に発信する。




